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Elementos visuales H LAS IMAGENES

dependen del observador y del contexto ]
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Mdsica H Banda sonora ]

Efectos de sonido ]

Elementos sonoros

-Funcién

Composicion

( Presenta un escenario muy amplio en el que puede haber multiples personajes. Hay mucha distancia entre
la camara y el objeto que se registra. Tiene sobre todo un valor descriptivo. Lo méas importante es que se vea
bien el espacio, el ambiente, el paisaje en el que las personas estan inmersas. El gran plano general

Gran plano general }’— también puede adquirir un valor expresivo cuando se quiere destacar la solitud o pequefiez de las personas

dentro del entorno que les rodea. No conviene utilizar demasiado los planos generales porque pueden

resultar aburridos y debido a las reducidas dimensiones de la pantalla de television muchos de sus detalles
no se pueden apreciar.

-

Presenta un escenario amplio en el cual se pueden distinguir bastante bien los personajes. Tiene sobre
todo un valor descriptivo. Sitda los personajes en el entorno donde se desenvuelve la accion. Indica cual es
la persona que realiza la accion y donde esta situada (actia como el sujeto de una frase); no obstante
también puede mostrar varias personas sin que ninguna de ellas destaque mas que las otras. El plano
general permite apreciar bastante bien la accion que desenvuelven los personajes, de manera que también
aporta un cierto valor narrativo. Cuando se utilizan planos generales hay que dar tiempo al espectador para
que pueda ver todos los elementos que aparecen, de manera que el ritmo del material audiovisual quedara
. ralentizado. Al igual que el gran plano general, conviene no utilitzarlo en exceso.

Plano general

Es ya un plano mas préximo que puede tener como limites de la pantalla la cabeza y los pies del personaje
principal, que por lo tanto se ve entero. Aporta sobretodo un valor narrativo, ya que muestra perfectamente la
accion que desarrollan los personajes. El plano entero también puede tener cierto valor descriptivo ya que
permite apreciar las caracteristicas fisicas generales del personaje.

Plano entero

Es un plano medio ampliado que muestra los personajes desde la cabeza hasta las rodillas. En este plano
lo que interesa sobretodo es mostrar la cara y las manos de los protagonistas; por lo tanto tiene un valor
narrativo y también un valor expresivo. El plano americano se utiliza mucho en las escenas donde salen
personajes hablando y en las peliculas "westerns" (ya que permite mostrar a la vez la pistola y la cara de los
personajes).

Plano americano

Narrativos

( Presenta el personaje de cintura para arriba. La camara esta bastante cerca de él. Aporta sobretodo un valor
narrativo, ya que presenta la accion que desenvuelve el personaje (representa el verbo de la frase). En
cambio, el ambiente que le rodea ya no queda reflejado. El plano medio también tiene un valor expresivo ya
que la proximidad de la camara permite apreciar un poco las emociones del personaje. Es el tipo de plano
mas utilizado. Como los planos medios no requieren un tiempo demasiado largo para que el espectador
pueda captar sus elementos, tienen una corta duracién y por lo tanto proporcionan un ritmo dinamico al
audiovisual. No obstante hay que tener presente que el uso excesivo de planos préximos producen una
excesiva fragmentacioén de la realidad y obliga al espectador a reconstruirla, muchas veces de manera

| subjetiva.

Plano medio

Presenta la cara del personaje y su hombro. La camara esta muy cerca de los elementos que registra.
Aporta esencialmente un valor expresivo al audiovisual. Sirve para destacar las emociones y los
sentimientos de los personajes. Aflade calor y detalle a la trama (representa el adjetivo de la frase). El
primer plano suele tener una corta duracion y se suele intercalar con otros planos, ya que aporta poca
informacion sobre lo que hace el personaje y sobre el entorno que le rodea.

Primer plano

Expresivos

Muestra un objeto o una parte del objeto o personaje. La camara esta situada practicamente sobre los
elementos que registra. Su valor depende del contexto. Puede aportar un valor descriptivo, un valor narrativo
o un valor expresivo. Los planos de detalle suelen tener también una corta duracion y se intercalan con otros
planos que aportan mas informacién sobre lo que hace el personaje y sobre el entorno que le rodea. Al igual
que en los otros tipos de plano, hay que evitar cortar a las personas por sus uniones naturales.

Plano detalle

Se obtiene cuando una linea perpendicular al objetivo de la camara incide en perpendicular sobre la cara del
personaje. En este caso, la camara estara situada aproximadamente a la altura de la mirada de la persona.
El angulo normal por si mismo no proporciona ningun valor expresivo especial a parte del que aporten los
demas elementos sintacticos utilizados (tipos de plano, colores dominantes...). El &ngulo normal es el que
se utiliza normalmente. Denota una situacién de normalidad.

Normal

El angulo picado (vista de pajaro) se obtiene cuando la camara realiza un encuadramiento desde arriba
hacia abajo. El angulo picado afiade un fuerte valor expresivo a las imagenes ya que, por razones de
perspectiva, el personaje o objeto enfocado aparece mas pequefio en relacién al entorno. Denota
inferioridad, debilidad, sumisién del personaje.

El angulo contrapicado (vista de gusano) se obtiene cuando la camara realiza un encuadramiento de abajo
hacia arriba. Al angulo contrapicado afiade un fuerte valor expresivo a las imagenes ya que, por razones de
perspectiva, el personaje queda engrandecido, potenciado, de manera que parecera mas grande y
poderoso.

Contrapicado

Cuando se situa la camara con una inclinacion lateral las imagenes apareceran inclinadas. La inclinaciéon
lateral de las imagenes afade un valor expresivo de inestabilidad y de inseguridad que a menudo se utiliza
cuando se aplica la técnica de la cdmara subjetiva.
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Inclinacién lateral
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Lineas Verticales }’—

espectador.

Producen una sensacion de vida y sugieren cierta situacién de quietud y de vigilancia. En general las lineas
verticales, igual que las lineas horizontales, se asocian a una situacién de estabilidad. No conviene abusar
demasiado de las lineas verticales porque pueden cansar y provocar una sensacion de monotonia en el

Lineas horizontales }’—
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Producen una sensacion de paz, de quietud, de serenidad y a veces de muerte. En general las lineas
horizontales, al igual que las lineas verticales, se asocian a una situacién de estabilidad. No conviene
abusar demasiado de las lineas horizontales porque pueden provocar una sensacién de monotonia en el

espectador.

Producen una sensacién de dinamismo, de movimiento, de agitacion y de peligro. En general las lineas
inclinadas dan relieve y sensacion de continuidad a las imagenes. Las lineas inclinadas al igual que las

lineas curvas proporcionan un ritmo mas dinamico a las secuencias de video y resultan mas agradables
que las lineas verticales y las lineas horizontales .

Lineas inclinadas

Lineas curvas

Producen una sensacion de dinamismo, de movimiento, de agitacion y de sensualidad. En general las
lineas curvas dan relieve y sensacién de continuidad a las imagenes. Las lineas curvas al igual que las
lineas inclinadas proporcionan un ritmo mas dindmico a las secuencias de video y resultan més agradables
que las lineas verticales y las lineas horizontales .
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( Una de las principales reglas de la composicion es la REGLA DE LOS TERCIOS. Segun ella, los personajes

u objetos principales tendrian que estar colocados en las intersecciones resultantes de dividir la pantalla en

Los personajes principales no han de ocupar el centro del encuadre. ]

tener en cuenta

tres partes iguales de manera vertical y también de manera horizontal. De esta manera se consigue evitar la
_monotonia que producen los encuadres demasiado simétricos

Distancia focal

Apertura del diafragma ]

Depende de

Distancia del personaje con respecto a la camara J

La linea del horizonte nunca dividira horizontalmente el encuadre en dos partes iguales. J

Gran Profundidad J_,_[ Se detallan todos los elementos dentro del cuadro }’—

Profundidad de campo

Semanticos

Distancia focal

Poca profundidad J_,_[ Sobresalen los elementos que estan cerca de la camara }’—

Gran angular

Objetivo normal ]

Depende de los objetivos de la camara

Teleobjetivo

por un lado del encuadre, en el plano siguiente ha de entrar por el lado contrario.

— - lineas virtuales, direccion de los personajes y de sus gestos y miradas... Por ejemplo, si un personaje sale
La continuidad en el espacio

Continuidad o raccord

La continuidad en el vestuario y en el escenario . . . . .
el vestuario de los personajes y su entorno no cambian sin razon.

lluminacion

ya que como las peliculas no se registran siguiendo el guién secuencialmente hay que asegurarse de que J

La continuidad en la iluminacién H que no haya cambios repentinos de tonalidad dentro de un mismo espacio y secuencia. J

La continuidad en el tiempo. J

la intencién narrativa J

Depende de

El ritmo dinamico se consigue mediante la utilizacién de muchos planos cortos ( plano medio, primer
plano...) y de corta duracion. El cambio rapido de planos dara sensacion de ritmo. Hay que tener presente
que el uso de planos demasiado breves puede dificultar la asimilacién de la informacién por parte de los
receptores.

Formas

El ritmo suave se consigue utilizando planos largos y poco numerosos. Cuando se presenta un plano
general hay que dar mas tiempo al espectador para su lectura ya que acostumbra a contener mas
informacion que los planos cortos. Hay que tener presente que el uso de planos demasiado largos puede
crear un ritmo demasiado lento y hacer perder el interés de los espectadores. Cuando se observen dos
planos de igual duracién parecera mas lento el que contiene menos informacion.

complemento H =+ ]

( iluminacion tonal es una iluminacién difusa que reduce los contrastes excesivos y permite apreciar bien los
detalles a la sombra. Se puede conseguir compensando adecuadamente la iluminacion principal (interior o
exterior) con reflectores o focos de relleno. Es una iluminacion plana, igualada y menos dramatica que la

_iluminacién dura, y proporciona una apariencia agradable a las personas.

p

La ILUMINACION DURA o iluminacién de claro y oscuro, es una iluminacién direccional que sirve para
destacar las formas y los contornos de las personas y los objetos. Produce un fuerte contraste. Se consigue
utilizando una potente iluminacion principal con una débil iluminacién de relleno. Cuando se utiliza una
_iluminacién dura las personas pueden aparecer con una imagen amenazadora.

Cada tipo de luz tiene una temperatura de color determinada. Para adaptar la camara a la temperatura de
color del ambiente hay que hacer un balance de blancos, mediante el cual se indica a la camara cual es el
color blanco. Las salidas y puestas de sol y las luces incandescentes tienen una temperatura de color baja y
de tono rojizo. Al mediodia la luz tiene una temperatura mas alta y de tono azul. La luz de una vela también
tiene una temperatura de color baja y de tonalidad rojiza.

Temperatura de color

Color

Calidos

paletas de color J

Consiste en un movimiento de rotacion de la camara hacia la derecha y hacia la izquierda. Normalmente la
camara esta situada sobre un tripode y gira alrededor de su eje. Tiene un gran valor descriptivo y también
puede tener valor narrativo

panoramica

Horizontal

Se distinguen

vertical ]

Movimientos de camara

Fisicos

Significados

Consiste en un desplazamiento de la camara. Tiene un gran valor expresivo, da relieve y perspectiva
narrativa. También puede aportar un valor narrativo

Balanceo

avance/retroceso }\—( segun que la camara avance desde un sitio lejano a uno mas cercano o al revés J

ascendente/descendente H la cdmara acompafia al personaje en movimientos hacia arriba o hacia abajo J

opticos H Zoom ]
1+1iguala 3

"Dos imagenes juntas crean una tercera totalmente diferente" (Eisenstein ). J

consiste en la omisién de un elemento que, aun asi, se adivina ]

( consiste en la substitucion de un elemento por otro con el que tiene una relacion de tipo causa-efecto,
continente-contenido, proximidad o contexto. La sinécdoque es un tipo de metonimia que consiste en coger
el todo por las partes o viceversa. También puede suponer la sustitucién de elementos con una contigidad
espacial, temporal o nocional. Por ejemplo: mostrar con un plano de detalle s6lo una parte del objeto, la
mas significativa, la que pueda despertar mas el interés del espectador. A partir de ella, el espectador tendra

|_que reconstruir lo que falta.

e 3

es una exageracion que busca provocar un mayor impacto al espectador. Se suelen presentar utilizando
|_imagenes irreales, trucos y efectos especiales.

Hipérbole

consiste en la presentacion de dos elementos con el fin de que se puedan comparar sus cualidades y
propiedades. Es un recurso muy utilizado. En el lenguaje verbal un ejemplo puede ser decir: "Es lento como
una tortuga."

Comparacion o simil

N

consiste en una comparacién muy exagerada en la que se elimina la comparacion entre un producto y el
otro; y se sustituye directamente un producto con el otro. Se identifica un término real con uno imaginario con
el que tiene una determinada semejanza.

Recursos estilisticos )‘

¥

trasciende del significado que tendria normalmente para evocar otra realidad.

]

es un tipo de metafora que representa un valor o un conjunto de valores de una sociedad. Su significado ]

consiste en dar a un objeto o animal atributos propios de las personas. Por ejemplo cuando se presenta a
unos animales hablando. Las personificaciones pueden producir un gran impacto en los espectadores,
sobre todo a los jovenes.

Personificacion

< L

Contradiccion o antitesis },_[ consiste en mostrar una contradiccién. Cuando la contradiccion sélo es aparente se denomina paradoja. ]

consiste en una alteracion del orden légico de los elementos de una imagen o secuencia. Por ejemplo:
personas que andan por el techo, cambios de perspectiva

Hipérbaton

Aliteracion

consiste en la repeticion de una serie de elementos que tienen sonidos parecidos. Por ejemplo: "Péasate a la
pasta"

iteracion o redundancia, consiste en la repeticion de determinados elementos en una imagen o secuencia. ]

: consisten en establecer asociaciones, presentar ideas chocantes utilizando palabras de doble sentido,
Juegos de ideas . -
conceptos ambiguos, ironia

Exhaltacién visual ]

f

Funcién motivadora J

Funcion vicarial J

Funcién informativa J

Funcion explicativa J

/{ Funcién de comprobacién ]

X

\{ Funcién redundante o refuerzo ]

Funcién sugestiva ]

Funcion estética ]

Funcion recreativa J

Funcién expresiva J

Alfabetizacion Audiovisual. Introduccién al lenguaje audiovisual H Pere Marques Graells J

El lenguaje del cine Marcel Martin

curcular

la camara acompanfa en paralelo a un personaje que se desplaza horizontalmente. Permite mantener cerca
la expresion del personaje que se mueve

la camara se desplaza en circulo alrededor del personaje. Finalidad romantica o simbdlica de encierro.
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