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PLAN DE CURSO

1. IDENTIFICACIÓN 
1.1. NOMBRE DE LA ASIGNATURA:  TÉCNICAS DIGITALES
1.2. NOMBRE DE LOS DOCENTES: ADRIANA CASTRILLÓN ARANGO

1.3. INTENSIDAD HORARIA: 2 HRS [2 PRÁCTICAS]

1.4. PRESENCIAL: 2 HRS

1.5. DEDICACIÓN POR PARTE DEL ESTUDIANTE: 3 HRS
1.6. CRÉDITOS:
1.7. FASE DE FORMACIÓN: 
1.8. SEMESTRE: III 
1.9. ÁREA ACADÉMICA - COMPONENTE: NÚCLEO DE EXPRESIÓN- ELECTIVA
1.10. CORREO DOCENTE: adriana.castrillon@ucp.edu.co
1.11. SITIO WEB: http://holonica.net
2. JUSTIFICACIÓN
La asignatura de técnicas digitales se desarrolla en vista a la formación tecnológica del estudiante en el campo de la imagen y el sonido, específicamente en el  Diseño de piezas de comunicación asistidas por computador.  Esta materia es ofrecida a la comunidad estudiantil de la universidad en general, debido a la proliferación de aparatos para la comunicación en la época actual y la utilización de herramientas digitales por parte de personal no especializado, surgiendo la necesidad de brindar una educación en la creación, utilización y comprensión de lenguajes emergentes.

Técnicas digitales es una asignatura de alfabetización digital, no en el sentido técnico estrictamente, sino en el sentido creativo. Es la utilización generalizada de los ordenadores para la creación de discursos, de manera audiovisual, sonora, interactiva, etc, mostrando cómo las herramientas digitales son también herramientas de construcción de conocimiento. 

3. PROPÓSITO DE FORMACIÓN

Técnicas digitales es una asignatura vehículo para el  entendimiento práctico de la construcción del lenguaje visual, sonoro y digital mediado por computador. La experiencia y práctica dentro de la construcción de piezas visuales, la indagación por las dinámicas y metodologías que constituyen el lenguaje y la construcción de piezas que posibiliten entendimiento general de algún discurso, serán los puntos relevantes a tratar. El objetivo del curso es lograr crear piezas que serán difundidas en redes digitales.
1. POLÍTICAS DEL CURSO: 
El formato que desarrolla la asignatura se compone de una parte creativa concerniente al análisis y la creación de discursos claros, y otra parte práctica en la cual se utilizarán herramientas que posibiliten la puesta en marcha de las propuesta de los estudiantes, tales como herramientas para la edición web, herramientas para video y sonido, herramientas para construcción de ilustraciones y fotografía.
1.1 Políticas Pedagógicas: Para dar cumplimiento al formato de la asignatura y su correcto desarrollo es necesario realizar sesiones de trabajo que cuenten con las modalidades de trabajo: clase, taller, laboratorio. Lo cual le permitirá al estudiante poner en práctica los temas vistos en clase que el docente explicó. Posibilitando la integración de contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales. 

1.2 Políticas Metodológicas: es importante partir de las clases magistrales para la explicación de los conceptos y se trabajarán ejercicios aplicados para que el estudiante descubra por sí mismo la utilización de las herramientas y el análisis de los conceptos estudiados. Para que el estudiante pueda desarrollar los trabajos extra clase es importante suministrarle material para que pueda contar con un referente claro de las clases. 
· Complementario al salón de clase se participará en una WIKI llamada Holónica la cual se constituirá como el salón digital, allí se montará el material necesario para la realización de los talleres y los estudiantes crearán un espacio de participación y análisis de los conceptos revisados en clase.
· Los grupos de trabajo para los proyectos a realizar no podrán ser modificados después de constituidos.
· Los proyectos a realizar en la asignatura serán: 
Se realizará un proyecto general y sus partes constituirán las competencias para evaluar.

Se trabajarán los derechos y deberes fundamentales de los colombianos, condensados en la constitución política de Colombia. A cada estudiante le será asignado un artículo y este tendrá como último objetivo la creación de una pieza audiovisual suficientemente clara y estética y narrativamente sólida para que este artículo sea totalmente entendido y asimilado por los ciudadanos. El grupo objetivo que se trabajará como público son los jóvenes ya que es allí donde se crea el mayor índice de apatía dentro de los conocimientos constitucionales.

1.3 Políticas Evaluativas:  

Para la evaluación se tendrá en cuenta el proceso del estudiante, en los siguientes aspectos:
· Análisis, lecturas y ejercicios  de la información teórica tratada en clase y temas dejados para trabajar como extra clase. Esto será evaluado por medio de ejercicios y quiz.
· Creatividad, Calidad, profundidad y seriedad de los contenidos 
· Participación y colaboración en las plataformas digitales
· Puntualidad en las entregas y las actividades
· Responsabilidad,  compromiso y respeto del grupo.
Los porcentajes de evaluación serán los siguientes:

1. Cómic. Imagen vectorial y mapas de bits 20%
2. Composición sonora 20%
3. Filminuto 30%
4. Participación en una maratón de contenido transmedia en la biblioteca de la Universidad 20%
5. Autoevaluación y Coevaluación
	SEMANA
	TEMAS DE LA CLASE
	DERROTERO
	TRABAJO EXTRACLASE
	Bibliografía

	1


	INTRODUCCIÓN
	Presentación del plan de curso

Firma del acta.

Recopilación de correos electrónicos

Reconocimiento de la interfaz Photoshop e illustrator


	Recopilar cómics para llevar a clase.
	· La imagen de Jactes Aumont.                


	2


	La imagen fija


	El cómic
Imágenes vectoriales.

Mapa de bits.


	Creación de la idea para comic
	· Ilustración digital. Una clase magistral de creación de imágenes. Lawrence Zeegen.

	3


	La ilustración vectorial
	Herramientas de dibujo vectorial.


	Construcción del cómic
	· Arte y computadoras del pigmento al bit. Diego levis


	4


	La edición fotográfica
	Exploración de las Herramientas para la edición de mapas de bits.
	Construcción del cómic 
	· La fotografía como expresión del concepto. Arlindo Machado


	5


	Presentación y entrega de cómics
	
	
	

	6


	El Sonido
	La audiovisión

La captura de sonido

Exploración de las herramientas para la captura y descarga de sonido.
	Recopilación y grabación del material sonoro.

Película :

Koyaanisqatsi de Godfrey Reggio 
	La audiovisión Chion, Michel. Ed. Paidós. 1990. Buenos aires


	7


	Edición de sonido
	Presentación de las herramientas y conceptos básicos para la edición de sonido.
	Recopilación, grabación y edición del material sonoro.
	

	8
	Entrega y escucha de las piezas sonoras.
	
	
	

	9


	Animación
	La imagen cuadro a cuadro.

Exploración de las herramientas para la construcción de dibujos animados y tipografía animada.


	
	IMÁGENES EN SECUENCIA. ANIMACIÓN, STORYBOARDS, VIDEOJUEGOS, TÍTULOS DE CRÉDITO, CINEMATOGRAFÍA, MASH-UPS… MARK WIGAN. EDITORIAL GUSTAVO GILI, SL., BARCELONA, 2008

	10


	Mezcla de formatos en el video.
	Animación, tipografía, fotografía y video.

Herramientas para la mezcla de formatos visuales.
	
	

	11


	Montaje sonoro
	El audiovisual.

Mezcla y edición de la pista de audio con la de video.
	Realización y montaje de la pieza audiovisual completa.
	

	12
	Vizualización y entrega filminutos
	
	
	

	13


	Plataformas digitales
	El entorno digital como medio de trasmisión. 

Blogs, wikis, redes, etc
	
	

	14


	Transmediación
	El puente entre lo análogo y lo digital. Dispositivos móviles, ordenadores, códigos de barra y qc.
	
	· Del bisonte a la realidad virtual Román Gubert 




5. BIBLIOGRAFÍA GENERAL 

· LA IMAGEN DE JACTES AUMONT.                

· DEL BISONTE A LA REALIDAD VIRTUAL ROMÁN GUBERT 

· ARTE Y COMPUTADORAS DEL PIGMENTO AL BIT. DIEGO LEVIS

· ILUSTRACIÓN DIGITAL. UNA CLASE MAGISTRAL DE CREACIÓN DE IMÁGENES. LAWRENCE ZEEGEN.

· LA FOTOGRAFÍA COMO EXPRESIÓN DEL CONCEPTO. ARLINDO MACHADO

· MÁQUINAS DE IMÁGENES: UNA CUESTIÓN DE LINEA GENERAL. PHILIPPE DUBOIS

· LA AUDIOVISIÓN CHION, MICHEL. ED. PAIDOS. 1990. BUENOS AIRES
· IMÁGENES EN SECUENCIA. ANIMACIÓN, STORYBOARDS, VIDEOJUEGOS, TÍTULOS DE CRÉDITO, CINEMATOGRAFÍA, MASH-UPS… MARK WIGAN. EDITORIAL GUSTAVO GILI, SL., BARCELONA, 2008

