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1. IDENTIFICACIÓN DEL CURSO

1.1.1 NOMBRE DE LA ASIGNATURA: Lenguaje Multimedial

1.1.2 NOMBRE DEL DOCENTE: Adriana Castrillón Arango

1.1.3 INTENSIDAD HORARIA: 12 Horas semanales

1.1.4  PRESENCIAL: 4 Horas

1.1.5  DEDICACIÓN POR PARTE DEL ESTUDIANTE: 8 Horas

1.1.6 CRÉDITOS:

1.1.7 FASE DE FORMACIÓN:

1.1.8 SEMESTRE: cuarto

1.1.9 ÁREA ACADÉMICA: Expresión

1.1.10 SITIO WEB:  http://holonica.net/doku.php/ucp:multimedial
2. JUSTIFICACIÓN:
La Asignatura "Lenguaje multimedial" se desarrolla en vistas a la formación tecnológica del alumno en el campo del lenguaje digital, específicamente la construcción de piezas comunicativas en las cuales exista convergencia entre los diferentes lenguajes (Escrito, sonoro, gráfico, audiovisual) dentro de un sólo lugar (Metamedio) y su visualización y navegación sea posible debido a la construcción de una interfaz. 
El término multimedia se utiliza para referirse a los sistemas que utilizan múltiples medios de expresión (físicos o digitales) para presentar o comunicar información. De allí la expresión  "multimedios". Los medios pueden ser variados, desde texto e imágenes, hasta animación, sonido, video, etc. También se puede calificar como multimedia a los medios electrónicos (u otros medios) que permiten almacenar y presentar contenido multimedia.

Debido al cambio dentro del medio de creación el cual se utiliza para crear espacios multimedia, el estudiante cambiará las estructuras tradicionales en las cuales ha realizado sus creaciones y comprenderá la importancia de conceptos como narrativas no lineales,  Hipertextualidad e interactividad, nociones propias de los discursos multimediales.

En la asignatura de Lenguaje multimedial el estudiante desarrollará multimedias interactivas  los cuales invitarán al  lector activo y participante a tener control sobre la presentación de los contenidos a diferencia de una presentación lineal, en la que el observador es forzado a visualizar contenido en un orden predeterminado.
3. PROPÓSITO DE FORMACIÓN:

La asignatura de Lenguaje multimedial busca promover en el estudiante actual la capacidad de entender, analizar y crear dentro de lo que son las plataformas que convergen lenguajes y rompen las estructuras tradicionales de narración y creación. El estudiante actual es una persona que está en constante contacto con los medios digitales, sin embargo hasta ahora sus aproximaciones con el discurso digital  están ligadas, en su mayoría, a las experiencias como usuarios. 

El propósito del curso es brindarle al estudiante las nociones básicas para la creación de contenidos comunicativos dentro de un espacio que se constituye como un híbrido, en donde convergen los conocimientos acerca de los lenguajes (Escrito, audiovisual, sonoro) ya adquiridos en los semestres anteriores, puestos todos  dentro de una plataforma en la cual cambian las nociones estructurales  tradicionalmente conocidas, constituyendo así un nuevo lenguaje; El lenguaje Multimedial.

4. POLÍTICAS DEL CURSO:
El formato que desarrolla la asignatura se compone de una parte teórica concerniente a la introducción de los estudiantes en el mundo de la información digital y sus protagonistas, la evolución tecnológica y los condicionamientos que esta genera en las diferentes maneras de comunicación por parte de usuarios.

Las tendencias que determinan la utilización de este medio digital y las corrientes que se generan a partir de la masificación de estas mismas. En este punto el estudiante podrá entender esto gracias a ejemplos vistos en clase y a la observación en  trabajos extra clase.

El  otro componente de la asignatura, es la parte práctica donde el estudiante aprenderá a utilizar herramientas de elaboración de interfaces digitales, animación, sonido y video; donde a partir de ejemplos trabajados en clase desarrollará talleres prácticos en miras de construir piezas interactivas. 

Políticas Pedagógicas: Para dar cumplimiento al formato de la asignatura de lenguaje multimedial y su correcto desarrollo es necesario realizar sesiones de trabajo que cuenten con las modalidades de trabajo: clase, taller, laboratorio (Workshops). Lo cual le permitirá al estudiante poner en práctica los temas vistos en clase que el docente explicó. Posibilitando la integración de contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales. Gracias al diseño y producción de piezas interactivas digitales con ejercicios prácticos se podrá llevar a cabo el seguimiento del proceso del alumno.
4.1 Políticas Metodológicas: es importante partir de las clases magistrales para la explicación de los conceptos y se trabajarán ejercicios aplicados para que el estudiante descubra por sí mismo la utilización de las herramientas y el análisis de los conceptos estudiados. Para que el estudiante pueda desarrollar los trabajos extra clase es importante suministrarle guías de trabajo para que pueda contar con un referente claro de las clases. De igual manera es importante tener en cuenta trabajo extra clase de asesoría con los alumnos para realizar un seguimiento más preciso en su proceso individual.
Complementario al salón de clase se participará en una WIKI llamada Holónica la cual se constituirá como el salón digital, allí se montará el material necesario para la realización de los talleres y los estudiantes crearán un espacio de participación y análisis de los conceptos revisados en clase.
4.2 Políticas Evaluativas:  
Para la evaluación se tendrá en cuenta el proceso del estudiante, en los siguientes aspectos:
Análisis de la información teórica tratada en clase y temas dejados para trabajar como extra clase  referentes al lenguaje multimedial y sus componentes digitales. 
Diseño y producción de diferentes piezas multimediales.
Participación dentro de la plataforma digital www.holonica.net y en el transcurso de la clase.
La asignatura será evaluada desde las competencias, es por esta razón que para verificar la aparición de la competencia se realizará el siguiente proceso:
Documental Interactivo Multimedia: 30%

Recopilación y publicación en expresiondigital.ucp.edu.co: 20%

Trabajos en clase, publicación en Holónica y exámenes sorpresa: 20%

Maratón de creación de contenidos: 30%
5. CONTENIDO Y CALENDARIO:
	SEMANAS
	UNIDADES TEMÁTICAS
	ACTIVIDADES 
CLASE
	ACTIVIDADES 

EXTRACLASE
	INDICADORES 

DE LOGROS
	Bibliografía

	1

 (13.08.201)


	Presentación del plan de curso. 
Narrativas no lineales
	Explicación del plan de curso.

Clase magistral. Narrativas no lineales

Registro en holonica.net 

Taller: Construcción de un poema Dadaísta.

Creación de grupos de trabajos para interactivos multimedia.

	Revisión del plan de curso.

Registro y publicación en Holónica.
Película:  Memento de Chistopher Nolan
	Concertación del plan de curso y políticas de la asignatura.

Hace un Paralelo entre lectura de un poema Dadaísta y la lectura de una pantalla sin interacción.
	Gil, Carmen (2007) La ruptura de las lineas En: El medio es el diseño audiovisual. Editorial Universidad de Caldas: Manizales

	2
(20.08.2013)
	Interactividad e hipertextualidad
	Clase magistral. Interactividad e hipertextualidad

	Lectura: Una década de interactivos.  Xavier Berenguer

Revisar y analizar documentales interactivos


	Clarifica la importancia de conceptos como interacción e hipertexto dentro de la construcción multimedial.
	Berenguer, Xavier. En: http://www.upf.edu/pdi/dcom/xavierberenguer/textos/principal.html
Scolari, Carlos (2008). Hipermediaciones: Elementos para una teoría de la comunicación digital Interactiva. Gedisa: Bacelona

	3

(27.08.2013)
	Guión multimedia.

Documental interactivo
	Clase magistral. 

Taller sobre construcción de guiones multimedia.
	Determinación de la temática para el documental interactivo. Investigación
	Determina cuales son los aspectos principales para la creación de un guión multimedia.
	Berenguer, Xavier. En: http://www.upf.edu/pdi/dcom/xavierberenguer/textos/principal.html
Bou Bauzá, Guillem (2007). El guión multimedia. Editorial Anaya Multimedia: Madrid

	4

(03.09.2013)
	Mapas de navegación
	Clase magistral, Mapas mentales, mapas conceptuales jerarquización.

Creación de mapas en Xmind.

Taller: Creación de mapas de navegación de los documentales interactivos propuesto.
	Creación de mapas de navegación de los documentales interactivos propuesto.
	Crea mapas mentales y conceptuales de temáticas específicas.
	Berenguer, Xavier. En: http://www.upf.edu/pdi/dcom/xavierberenguer/textos/principal.html
Bou Bauzá, Guillem (2007). El guión multimedia. Editorial Anaya Multimedia: Madrid

	5

(10.09.2013)
	Interfase gráfica
	Clase magistral

taller 
Espacio de trabajo

 Flash 
Diagramación
	Taller de clase. 

Avances sobre la investigación del interactivo multimedia.

Participación en Holónica
	Reconoce el espacio de trabajo para la creación te interfases. 

Entiende qué es una interfaz.
	La Ferla, Jorge (2007) El medio es el diseño audiovisual. Editorial Universidad de Caldas: Manizales.

	6

(17.09.2013)
	Maquetación y diagramación
	Taller 

mapas de navegación y contenidos multimediales.
	Investigación de los materiales, audiovisuales y sonoros del documental
	Realiza mapas de navegación necesarios para una pieza multimedia.
	

	7

(24.09.2013)
	Animación

Cine digital y video
	 Taller:

guión, preproducción y posproducción de imagen y video.

Animación y edición de video.

Flash, Premiere y After Effects.
	Investigación de los materiales necesarios para la construcción del documental
	Utiliza el video y la animación como recurso para la creación de mensajes.
	La Ferla, Jorge (2007) El medio es el diseño audiovisual. Editorial Universidad de Caldas: Manizales.

	8

(01.10.2013)
	Animación

Cine digital y video
	 Taller:

Animación y edición de video.

Flash, Premiere y After Effects.
	Investigación de los materiales necesarios para la construcción del documental
	Utiliza el video y la animación como recurso para la creación de mensajes.
	La Ferla, Jorge (2007) El medio es el diseño audiovisual. Editorial Universidad de Caldas: Manizales.

	9

(01.04.2013
	Audio
	Taller guión, preproducción y posproducción de audio.
	Construcción de las diferentes piezas multimediales que serán montadas para el documental.
	Utiliza el sonido como recurso para la creación de mensajes.
	La Ferla, Jorge (2007) El medio es el diseño audiovisual. Editorial Universidad de Caldas: Manizales.

	10

(08.04.2013)
	Programación
	Taller de montaje

Flash

Optimización de recursos.
	Montaje de las diferentes piezas multimediales que del documental. 
	Optimiza recursos para desarrollar piezas livianas y fáciles de navegar.
	

	11

(08.10.2013)
	Programación
	Taller de montaje

Flash
	Montaje de las diferentes piezas multimediales que del documental. 
	Utiliza las herramientas de programación multimedia.
	

	12


	Asesorías
	(15.10.2013) Asesoría

(17.10.2013) Asesoría

(18.10.2013) Asesoría
	Recopilación trabajos para Expresión
	Aplica los conocimientos vistos en clase para la realización de productos multimedia.
	

	13

(22.10.2013)
	Entrega interactivo
	Grupo 2 martes 22 de octubre

Grupo 1 Viernes 25 de Octubre

Montaje contenidos Expresión.
	Montaje contenidos Expresión.
	Clasifica trabajos multimediales para la publicación en masa.
	

	14

(29.10.2013)
	Transmediación
	Clase magistral 

Ejercicio en clase.
	Propuestas sobre la edición a trabajar en la maratón.
	Entiende el concepto de transmediación.
	Scolari, Carlos (2008). Hipermediaciones: Elementos para una teoría de la comunicación digital Interactiva. Gedisa: Bacelona

	15

(05.11.2013)
	Preparación Maratón de creación de contenidos multimedial
	Búsqueda del tema
	Recopilación del material necesario para la elaboración de los contenidos en el transcurso de la maratón.
	Clasifica material oportuno para la construcción de mensajes multimediales.
	Scolari, Carlos (2008). Hipermediaciones: Elementos para una teoría de la comunicación digital Interactiva. Gedisa: Bacelona

	16

(12.11.2013)
	Preparación Maratón de creación de contenidos multimedial
	Guiones y distribución de grupos de trabajo. pre-producción
	Recopilación y optimización del material necesario para la elaboración de los contenidos en el transcurso de la maratón.
	Clasifica material oportuno para la construcción de mensajes multimediales.
	Scolari, Carlos (2008). Hipermediaciones: Elementos para una teoría de la comunicación digital Interactiva. Gedisa: Bacelona

	17

(27, 29, 30. 11. 2013)
	Maratón de contenidos.

Creación
	Elaboración en tiempo real  de contenidos transmediales para una edición impresa de la biblioteca de la UCP. 
	
	Construye piezas escritas, gráficas, sonoras, audiovisuales de manera creativa y rápida.
	Scolari, Carlos (2008). Hipermediaciones: Elementos para una teoría de la comunicación digital Interactiva. Gedisa: Bacelona


BIBLIOGRAFÍA

Scolari, Carlos (2008). Hipermediaciones: Elementos para una teoría de la comunicación digital Interactiva. Gedisa: Bacelona

La Ferla, Jorge (2007) El medio es el diseño audiovisual. Editorial Universidad de Caldas: Manizales.

Bou Bauzá, Guillem (2007). El guión multimedia. Editorial Anaya Multimedia: Madrid
WEBGRAFÍA

Berenguer, Xavier. En: http://www.upf.edu/pdi/dcom/xavierberenguer/textos/principal.html
Arnau Gifreu. "El documental multimedia interactivo como discurso de la no ficción interactiva. Por una propuesta de definición y categorización del nuevo género emergente". [on line]. Hipertext.net*, 9, 2011. http://www.upf.edu/hipertextnet/numero-9/documental-multimedia.html 

* Anuario académico sobre documentación digital y comunicación interactiva. Departamento de comunicación Universitat Popeu Fabra. Grupo de Investigación Digidoc.

Trabajamos unidos por la calidad educativa… 

