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SOFTWARE EDUCATIVO LIBRE.
ACTIVIDADES REALIZADAS DURANTE EL SEMESTRE
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PRESENTACION

Me desempeño en el área de Biología y Química con niños y niñas de grado Quinto, siendo mi interés primordial innovar en actividades que permitan incentivar el amor hacia el área y potencialicen habilidades necesarias para la vida.
Para poder realizar este tipo de innovaciones, es necesario un trabajo de actualización permanente desde todos los campos, en especial en el manejo de recursos que nos brindan las nuevas tecnologías, siendo los RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS, una alternativa pedagógica, con un amplio número de actividades de todo tipo que generan interés y motivación hacia un aprendizaje significativo.
Es interesante conocer nuevos recursos educativos que están a nuestro alcance  ya que son de fácil acceso y de forma libre y gratuita, así como la importancia y utilización de las licencias CREATIVE COMMONS, tanto para la revisión del material propuesto en la red,  como para la elaboración y presentación de material bajo autoría propia.


ACTIVIDADES REALIZADAS DURANTE EL SEMINARIO.

Durante el seminario se realizaron diversas actividades encaminadas a conocer y profundizar sobre el uso y aplicación de los RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS, desde una conceptualización (origen, importancia) hasta la exploración y creación de un recurso educativo abierto útil para el contexto en que actualmente nos desempeñamos.


Estas actividades fueron:

1. Conceptualización y utilización de las licencias CREATIVE COMMONS. Licenciamiento y publicación de un RECURSO EDUCATIVO ABIERTO.
2. Exploración de herramientas en software libre y gratuito. Selección de la misma para la creación de un RECURSO EDUCATIVO ABIERTO
3. Construcción de un RECURSO EDUCATIVO ABIERTO
4. Ensayo personal sobre el uso e importancia de los RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS.
5. Auto evaluación.


1. Conceptualización y utilización de las licencias CREATIVE COMMONS. Licenciamiento y publicación de un RECURSO EDUCATIVO ABIERTO.
[image: https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcS90fH7yIkXfya0OlTgXoCk0rDAXeEqNScS57C21PH1GqDQ6i4Q]Durante esta sesión de trabajo, se indagó sobre las licencias Creative commons, las cuales son origen de un proyecto internacional que tiene como propósito fortalecer a creadores para que sean quienes definan los términos en que sus obras pueden ser usadas, qué derechos desean entregar y en qué condiciones lo harán.
[image: https://encrypted-tbn2.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcQekgZjp2t1rB-JzVVOKs4XGvujNgGIrBGWaB5VBqLQ6qlLKLOGug]Creative Commons proporciona un sistema que automatiza la búsqueda de contenidos “comunes” o bajo licencia CC. Así, al licenciar su obra, el creador establece condiciones generales que quedan incorporadas digitalmente a la obra, de manera que un motor de búsqueda puede identificarlas y escoger la que más le convenga. Colombia se incorporó a Creative Commons el 22 de agosto de 2006

El desarrollo de CC está inspirado en el Software Libre, en lo que ha sucedido en ese ambiente, pero lo ha abordado desde la problemática de las obras que son diferentes del Software y también se encuentran bajo la tutela del Derecho de Autor
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Tomando como referencia la información trabajada durante la sesión de clase, cada estudiante selecciono un recurso, lo publico en el sitio Edulab,para poder licenciarlo y realizar la aplicabilidad, siendo conscientes del tipo de licencia seleccionada.
[image: ]En el siguiente link, están las evidencias de trabajo en clase del grupo de estudiantes de la cohorte 10A 
 http://mutabit.com/edulab/rea/listar
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DATOS PERSONALES.
Mónica Yolanda Espejo
e-mail. atenea2173@hotmail.com


FORMACION
Licenciada en Quimica y Biologia.
Especialista en Aprendizaje escolar y sus dificultades


 CAMPO LABORAL.
Secretaria ee Educación 
Instituto Técnico Industrial Piloto. Sede D
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Reconocimiento (BY)

Permite cuolauier explotacién de la obra, induyendo una
finalidad comercial, as como la creacién y disti
de obras derivadas sin ninguna resfriccién.

Reconocimiento - NoComercial (BY-NC)

Permite la generacién de obras derlvadas sin uso
comercial de la obra original.

Reconocimiento - NoComarcial -
(BY-NC-5A)

Raconocimiento - NoComercial - SinObraDerivada
(BY-NC-ND)

Compartirigual

No se permite uso comercial de la obra original ni de
las posibles obras derivadas, cuya distribucién debe

hacerse con una licencia igual o la que regula la obra
original.

No se permite un uso comercial de la obra orlginal ni la
generacién de obras derivadas.

Reconocimiento - SinObraDerivada (BY-ND)

©)

Se permite el uso comercial de la obra pero no la
generacién de obra: derivadas.

Reconocimiento - Compartirigual (BY-SA)

Se permite el uso comercial de la obra y de los posibles
das, cuya distribucién debe hacerse con una

igual a la que regula la obra original.

Fuente: Proyecto CECARM
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Edulab Ayuda -

Articulo educativo

Reconstruccién historica de Ia evolucion de los vieojuegos y la incidencia en el proceso educativo

Editar

reconstruccion tedrica videojuegos by Arturo cardenas Perdomo is licensed under a Creafive Commons Reconocimiento-
Compartirigual 4.0 Internacional License.

EXPLORANDO LOS ECOSISTEMAS A TRAVES DE UN OBJETO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

ESTE ARTICULO, ILUSTRA LA IMPORTANCIA DE LOS OBJETOS VIRTUALES EN EL APRENDIZAJE . A TRAVES DEL
e RECONOCIMIENTO E IDENTIFICACION DE LOS ECOSISTEMAS COLOMBIANOS.

Editar

articulo ova by Monica Yolanda Espejo H is licensed under a Creative Commons Reconocimiento 4.0 Internacional License.
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