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1. IDENTIFICACIÓN 
1.1. NOMBRE DE LA ASIGNATURA: CONVERGENCIA 3

1.2. NOMBRE DE LOS DOCENTES: ADRIANA CASTRILLÓN ARANGO

1.3. INTENSIDAD HORARIA: 5 HRS [3 TEÓRICAS – 2 PRÁCTICAS]

1.4. PRESENCIAL: 5 HRS

1.5. DEDICACIÓN POR PARTE DEL ESTUDIANTE: 5 HRS
1.6. CRÉDITOS: TRES (3)
1.7. FASE DE FORMACIÓN: PROFUNDIZACIÓN

1.8. SEMESTRE: VII

1.9. ÁREA ACADÉMICA - COMPONENTE: NÚCLEO DE EXPRESIÓN

1.10. CORREO DOCENTE: adriana.castrillon@ucp.edu.co
1.11. SITIO WEB: http://holonica.net/doku.php/convergencia3:inicio y www.expresiondigital.ucp.edu.co
2.   JUSTIFICACIÓN
Acercándose al fin de su proceso de profundización en el núcleo de expresión, los estudiantes de séptimo semestre, que ahora cursan la Convergencia de Medios III, se encontrarán con un módulo teórico práctico que conducirá al estudiante a experimentar de manera real las implicaciones y la manera cómo funciona el ciberperiodismo.

Una vez abordados los géneros de ficción y documental, iniciados con el periodismo audiovisual e introducido por los lenguajes visual, sonoro y multimedial, el futuro comunicador no puede desconocer las demandas que el país y en general el mundo, dirigen a profesionales de áreas afines a la comunicación digital. La gestión de contenidos para redes, la producción de material audiovisual generado para web, el ciberperiodismo y la creación colaborativa, serán los núcleos que buscan resolver el propósito de ofrecerle al estudiante de VII semestre, otras formas de aplicar los conocimientos con que ya cuenta y estimularlo hacia la producción desde diferentes ángulos. 

3.  PROPÓSITO DE FORMACIÓN

Convergencia de medios III es una asignatura vehículo para la apropiación del lenguaje hipermedial. La experiencia y práctica dentro de la construcción del ciberperiodismo, la indagación por las dinámicas y metodologías que se realizan en el ciberespacio y el trabajo con redes locales y comunitarias como cierre del proceso de diálogo entre el profesional y el comunicador que emerge de la comunidad, serán los puntos relevantes a tratar.

El objetivo de curso es lograr crear una dinámica de trabajo parecida a la que se crea en los periódicos digitales actualmente activos, experimentando también con diversas herramientas disponibles en Internet que posibilitan la creación colectiva y participativa dentro del periodismo emergente. El propósito entonces es utilizar la revista de expresiondigital.ucp.edu.co como periódico digital y convertir a los integrantes del curso en creadores de contenidos gráficos, escritos, sonoros, audiovisuales. Es aquí donde el periodista en formación traerá sus conocimientos periodísticos anteriormente aprendidos y los pondrá en práctica en un proyecto real y con cobertura mundial.

Se propone entonces un trabajo de grupo en el cual los contenidos para medios digitales, si bien tienen características propias y su demanda de creación es mucho más rápida, sean contenidos fuertes, auténticos y legítimos que puedan impactar y vehiculizar de manera más abierta y certera la información.

4.  POLÍTICAS DEL CURSO:
El formato que desarrolla la asignatura se compone de una parte teórica concerniente al análisis de la Cibercultura y los procesos necesarios para el ciberperiodismo, y otra parte práctica en la cual se utilizarán herramientas que posibiliten la puesta en marcha de las propuesta de los estudiantes, tales como herramientas para la edición web, herramientas para video y sonido en tiempo real, herramientas para construcción colaborativa de contenidos y en general los recursos que permitan la creación hipermedial.
4.1  Políticas Pedagógicas: Para dar cumplimiento al formato de la asignatura y su correcto desarrollo es necesario realizar sesiones de trabajo que cuenten con las modalidades de trabajo: clase, taller, laboratorio. Lo cual le permitirá al estudiante poner en práctica los temas vistos en clase que el docente explicó. Posibilitando la integración de contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales. 

4.2 Políticas Metodológicas: es importante partir de las clases magistrales para la explicación de los conceptos y se trabajarán ejercicios aplicados para que el estudiante descubra por sí mismo la utilización de las herramientas y el análisis de los conceptos estudiados. Para que el estudiante pueda desarrollar los trabajos extra clase es importante suministrarle material para que pueda contar con un referente claro de las clases. 
· Complementario al salón de clase se participará en una WIKI llamada Holónica la cual se constituirá como el salón digital, allí se montará el material necesario para la realización de los talleres y los estudiantes crearán un espacio de participación y análisis de los conceptos revisados en clase.
· Si bien es una asignatura en la cual la mayoría del trabajo es práctico se propone la revisión de material bibliográfico el cual será evaluado por medio de quiz sorpresa. Esto posibilita el análisis de la práctica desde el ámbito conceptual y la revisión de las diferentes teorías y posturas de algunos autores acerca de la producción digital.
· Los grupos de trabajo para los proyectos a realizar no podrán ser modificados después de constituidos.
· La clase es desarrollada en sala de computo por lo cual, es importante tener en cuenta que no se deben consumir alimentos ni bebidas.
· Los proyectos a realizar en la asignatura serán: 
Texto colaborativo: Teniendo como precedente la producción de contenido actual generada por plataformas como Wikipedia, es necesario sumergir al estudiante en la práctica de la creación colectiva posibilitando que este afiance su capacidad de entender los planteamientos de otros, corregir posibles errores, llegar a consenso y generar conocimiento. Este texto será realizado por todos los integrantes del curso utilizando diversas plataformas digitales que lo permiten.
Ciberperiodismo: El ejercicio de ciberpediodismo se llevará a cabo en la página de Expresión digital. Este ejercicio pretende acercar al estudiante a las dinámicas de trabajo dentro de una revista online. Los trabajos que aquí se realizarán estarán expresados en diversos lenguajes y el tiempo de ejecución será muy reducido, lo que implicará un reto para el estudiante desarrollando su capacidad para realizar trabajos cortos, rápidos pero igualmente sólidos y de profundidad comunicativa.
Deriva radial: "Radio Deriva" es una apuesta de radio para la creación de experiencias de ciudad, distintas a las que habitualmente se establecen producto de las cotidianidades urbanas. Se propone como un producto con el cual el oyente se lanza a una experiencia de naturaleza psicogeográfica que comprende ese "dejarse llevar" a la deriva, generando una experiencia lúdica que construye un paseo sin predeterminaciones. A  través de la Teoría de la  Deriva de Guy Debord se busca romper la  rutina del oyente invitándolo a  un reconocimiento de la ciudad provista  de nuevas rutas, miradas y experiencias.
Radio Deriva  da al oyente una experiencia  participativa desde  el otro (radialista), quien será el encargado de determinar la ruta de exploración de los lugares y situaciones mediante el azar. Las derivas radiales permitirán el libre tránsito del oyente por diversos lugares acompañados de música, recreación de historias, indicaciones geográficas, paisajes sonoros, interpelaciones a otros, etc. generando una experiencia audiovisual promovida desde el lenguaje radiofónico.
De la deriva pueden resultar por parte del transeunte souvenirs del viaje como archivo foto-gráfico, sonoro, audiovisual, amigos, historias, rutas, poemas, que serán compartidos, evidenciando que cada deriva en cada ciudad o en cada punto geográfico será una experiencia distinta; así, La   radio cobra un valor vital en la experiencia de ciudad del oyente,   reconstruyendo su relación con el medio masivo de nacimiento, ahora   dispuesto a permearse de la exploración de su lenguaje y la posibilidad   de ser escenario de un nuevo formato.
Video en Tiempo real: Se propone un programa vía streaming utilizando herramientas web. 
  4.3  Políticas Evaluativas:  

Para la evaluación se tendrá en cuenta el proceso del estudiante, en los siguientes aspectos:
· Análisis, lecturas y ejercicios  de la información teórica tratada en clase y temas dejados para trabajar como extra clase. Esto será evaluado por medio de ejercicios y quiz.
· Creatividad, Calidad, profundidad y seriedad de los contenidos publicados en Expresión Digital.

· Participación y colaboración en las plataformas digitales
· Puntualidad en las entregas y las actividades
· Responsabilidad,  compromiso y respeto del grupo.
Los porcentajes de evaluación serán los siguientes:

Ejercicios y quiz: 10%
Texto colaborativo: 20%
Ciberperiodismo:
Publicación Escrita: 7,5%
Publicación sonora: 7,5%
Publicación audiovisual: 7,5%
Publicación infográfica: 7,5%
Deriva radial: 20%

Video en tiempo real: 20%
	SEMANA
	TEMAS DE LA CLASE
	TRABAJO EXTRA CLASE
	LECTURA

	1


	Presentación del plan de curso

Firma del acta.

Recopilación de correos electrónicos

Creación de cuentas en Holónica 

Presentaciones en Holónica

Creación de cuentas en la página de Expresión Digital


	Tarea: Desarrollo plan de divulgación Expresión digital.
	Lectura: Umberto Eco Hacia una guerrilla semiológica.

	2


	Reconocimiento del sitio

Creación de grupos: Editores y redactores. 

Funcionamiento página de Expresión. Manipulación, creación y publicación.


	Tarea: Tema, Investigación y material para la primera publicación.
	Lectura: Comunicación: cambio de paradigmas ante el siglo XIX. Norbert Boltz.



	3


	Tema: Historia del Internet.

Creación grupos video en vivo y posibles temáticas. 

Explicación y parámetros del ejercicio de video en vivo


	Investigación para el directo por streaming

Tarea: Organización, idea y guión video en vivo.
	Lectura: Extremos del video. Christine Mello



	4


	Taller video Streaming.


	Tarea: Realización cabezotes y pregrabados video en vivo.
	Lectura: Paul Virilio. Velocidad, guerra y video.



	5
	Asesorías por grupo. Trabajo video en vivo.


	Tarea: Realización de puebas video en vivo.
	Lectura: Posmodenidad: ¿Una sociedad transparente?



	6


	Clase Ciberperiodismo 

infografía en el periodismo digital

Revisión videos en vivo


	Completar investigación primera publicación.
	La generación Remix: Rip Remix Manifesto.



	7
	Licenciamiento: Ceative Commons, copy left y copy right.

Primer consejo editorial G1
	
	

	8
	Narrativas no lineales

Taller: Escrito dadaísta hipertextual.

Segundo consejo editorial G2
	Exposición sobre movimiento situacionista
	

	9
	Movimiento situacionista.

Radio deriva

Tercer consejo editorial G1
	Guión deriva radial
	

	10
	Cuarto consejo editorial G2

Asesorías guión derivas
	
	

	11
	Quinto consejo editorial G1

Visualización de datos.

Entrega derivas radiales
	
	

	12
	Sexto consejo editorial G2
	
	Lectura Una sociedad de incomunicados. Victoria Camps



	13
	Séptimo consejo editorial G1

Comunidad GNU. La política y la tecnología compartida (Repositorios de código abierto)

Taller TitandPad.
	Tarea: Construcción de un texto colaborativo (todos los integrantes de curso) a manera de ensayo que dé cuenta de: El proceso de paz con las FARC en Colombia

Extensión: 1.500 palabras y debe incluir hipertextos para dar cuenta de información adicional.
	Lectura: Inteligencia colectiva Pierre Levy



	14
	Octavo consejo editorial G2

Entrega texto colaborativo
	
	Lectura: La era de la ausencia de Peter Weibel



	15
	Tansmediatón
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